
優秀作品には賞金授与
・最優秀賞（1作品）：3万円分金券
・優秀賞(2作品）：1万円分金券

応募資格：　本学学生の個人もしくはグループ

応募締切：　6/28（水）
　　理学部事務室またはコンピュータ科学科平井へ提出

応募作品の提出条件について：

1. PCで鑑賞する作品の場合は、CD-RかDVD-Rで提出する。
　インスタレーションやガジェットのような装置、紙面で印刷した
　物が作品である場合、提出可能であればその物自体を提出
　してもよい。（作品の紹介ムービーを提出するのでもOK）

2. 作品コンセプトや内容・制作過程の説明文書を付けること。
　その文書には、作品制作環境（マシン環境やソフトウェア等）
　も記載すること。（技術的な苦労、テクニックなども書いてOK）

デジタルコンテンツ

コンテスト

募集作品の例：
　　　CGアニメーション、画像、メガデモ

　　　映画、ＣＭ、PV、その他ムービー、

　　　サウンド・音楽、DJ / VJパフォーマンス、

　　　ゲーム、エンタテインメントシステム、

　　　Webページ、ガジェット、

　　　インスタレーションなどのメディアアート、

　　　その他インタラクティブなコンテンツ・システム、

　　　などなど・・・

　　　とにかく、作品制作か作品鑑賞にコンピュータ

　　　（パソコンに限らない）を利用したものであれば

　　　何でもOK

デジタルコンテンツ作品（ジャンル・種類を問わず）を

募集して、優秀作品を選出・表彰します！！

主催：理学部 コンピュータ科学科

問い合せ先：　コンピュータ科学科　平井重行
hirai@cc.kyoto-su.ac.jp

秋学期もコンテストを実施します

デジタルコンテンツ

コンテスト


