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about me

最初はSmalltalk/V v.2.0.2 for Mac

明(for STV)の拡張キットを作って，当時SRA
にいた青木さんと渡邊さんに送りつける．(95
年末)

SmalltalkAgentsもちょいと触った．

Squeakではいろいろ遊んだ．

1999年，SRAに転職，しばらく青木さんと同
じオフィスにいた．
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about me

MMM (Minimal Music Maker)とかあったな～ 

(笑)．

最近(2012年9月末から)Pharoに引越し．
(Cocoa形式のプラグインの書き方が判ったの
で)

もっぱら音系やってます．
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Mark Guzdial, Kim Rose, ed "Squeak 入門", 過去から来た未来のプログラミン
グ環境 軋音組 訳, エスアイビー・アクセス, 2003, ISBN4-434-02947-9, 

(Mark Guzdial, Kim Rose, ed "Squeak - Open Personal Computing and 
Multimedia", 2002, の抄訳．第一稿は原書 5 -9 章，訳書 1, 6, 7 章を担当)

※ダグマー・クラウゼ 『サプライ・アンド・ディマンド』 ヴォイス
プリント・ジャパン, VPJ-104, Apr 25, 1999., \2,835. 

(原盤: Dagmar Krause: Supply and Demand, Voiceprint, BOS1CD, Mar 

15, 1999.)
※アンソニー・ムーア 『ワールド・サーヴィス』 ヴォイスプリン
ト・ジャパン, VPJ-140, Mar 25, 2000., \2,835. 

(原盤: Anthony More: World Service, Voiceprint, BP313CD, Mar 15, 

2000.)
※アンソニー・ムーア 『フライング・ダズント・ヘルプ』 ヴォイス
プリント・ジャパン, VPJ-143, Apr 25, 2000., 

(原盤: Anthony More: Flying doesn't Help, Voiceprint, BP177CD, May 

15, 2000)
※ダグマー・クラウゼ, アンソニー・ムーア, ピーター・ブレグヴァド 

『カメラ』 ヴォイスプリント・ジャパン, VPJ-142, Apr 25, 2000., 

\2,835. 
(原盤: Dagmar Krause, Anthony Moore, Peter Blegvad: Camera, 

Voiceprint, BP332CD, May 15, 2000)
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Squeak: 
No Sound, No Life

オリジナルのSmalltalk-80のリリースから抹殺
された音楽編集と合成環境を取り戻すぞ！

http://ftp.squeak.org/docs/OOPSLA.Squeak.html
Back to the Future (1997)
The Story of Squeak, A Practical Smalltalk 
Written in Itself
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http://ftp.squeak.org/docs/OOPSLA.Squeak.html
http://ftp.squeak.org/docs/OOPSLA.Squeak.html


VisualWorksとSqueak系

Smalltalk-80

VisualWorks

Apple Smalltalk

Squeak

PharoScratch Cuis

2.8 3.9
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VisualWorksとSqueak系

VisualWorks

Apple Smalltalk

Squeak

PharoScratch Cuis

Smalltalk80
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What is Pharo?

http://www.pharo-project.org/home

Squeak 3.9から派生したSmalltalk処理系．

ハードコアで濃ゅい人たちが開発している．

そろそろVersion2.0が出そう．
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http://www.pharo-project.org/home
http://www.pharo-project.org/home


音系って？
2010年の10月ぐらいから，こんなんやってま
す
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現状の問題点：1

外部音源を使いたい．KontaktとかAbsynthとかNexusとか

Vanguardとか．→ [音源問題]

Sound-Scoresパッケージがへちょい→[MIDI

イベント問題]

•拾えるイベントが少ない
• ScorePlayerクラスのmidiPlayLoopメソッ
ドがなんかヘン

2013年02月07日木曜日



対応策
MIDIを扱うPluginを新たに作る．ライブラリ
としてPortMidiを使う．← [音源問題]

MIDIイベント・クラス群，ScorePlayerクラス
等を作り直す．← [MIDIイベント問題]
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http://portmedia.sourceforge.net/portmidi/
http://portmedia.sourceforge.net/portmidi/


うまく行った
めしうま．ホストと繋げればVSTもイケる．

Jun for SmalltalkもQuickTime MIDIはやめ
て，RTMidiにしたらどうですか？(こちらは仮
想ポートをサポートしている．PortMidiは非対
応なので，個人用にはライブラリに穴を開け
ている)
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MIDI音源
PortMidiで状態になったが，いちいち外部音
源を立ちあげなければならん(贅沢の極み)．

ちょっとテストしたいときに気軽に使える内
蔵MIDI音源が欲しい．

なんかないか？
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FluidSynthってのがある
MuseScoreがFluidSynth使っとる！

おお，VLCもFluidSynthだぜぇッ！
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なんか凄そうだ
http://sourceforge.net/apps/trac/fluidsynth/

過去はiiwusynthとして知られた、フリーで
オープンソースのシンセサイザーである。

SoundFont互換のサウンドカードを必要とせず
にSoundFontテクノロジーを使用できる。

microtonalサポート
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http://sourceforge.net/apps/trac/fluidsynth/
http://sourceforge.net/apps/trac/fluidsynth/


FluidSynth is getting 
closer to Pharo 2.0.

というわけで，ビルドしてSmalltalk(のサブセッ
ト)でプラグインを書きました．

ビルドが最大の難関．dylibができてしまえば，
例題を参考にすれば簡単に音が出せる．

↑ビルドのスクリプト自体もSmalltalkで自動生
成させるので．
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外観
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設定ウィンドウMIDIタブ
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設定ウィンドウAudioタブ
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設定ウィンドウSoundfontsタブ
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設定ウィンドウsettingsタブ
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オプション設定ウィンドウ
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チャンネル情報ウィンドウ
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メッセージ・ウィンドウ
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外観(コンパクト・タイプ)
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ちょっとやってみよう
ふつうにMIDIファイルを再生してみる．

OtomaticをPharoに持ってきて，FluidSynthで
鳴らしてみる．
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おわり
MIDIの次はSound．PortAudio+libsndfile+flac

+lame+ogg+vorbisでうねうねさせるぜ．
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参考：音系クラスの簡単な歴史
1993年5月：MultiMedia Extensionsを標準搭載したWindows 3.1登場．
1996年6月：Squeak v1.03

AbstractSound以下の音響合成用のクラス群は，すでに存在していた．
1996年9月：Apple Research Labs (Learning Concepts)でv1.1を公開．
1997年10月：OOPSLAで鮮烈なデビュー(v.1.13?)

1998年2月：Squeak v1.31

ScorePlayerMorph (MIDIファイルプレイヤ)が登場．この頃は音響合成
用のクラスを使って再生していた．
1998年10月：Squeak v2.2

SimpleMIDIPort登場．
2001年3月：CoreMIDIを乗せたMac OS X v10.0登場，ALSAも登場．
2012年4月：コア・パッケージから音系をすべて外したPharo 1.4登場．⤴
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